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1. Prace na place a priprava

Uz pfi nataceni, v roli skriptu, jsem premyslel nad stfihovym postupem. Vedl jsem si skriptové
poznamky, hlidal navaznosti zabérl a snaiil jsem se nezapominat, Ze nékteré zabéry musi mit
konkrétni délky, aby stihly zaznit vSechny informace ve voiceoeveru. Co se tyce stfihu, jediné jasné
bylo, Ze na stfih budu pouzivat software adobe premier pro, nejen proto, Ze si pfipadam v tomto
softwaru ze vSech stfihovych programi nejkompetentnéjsi, ale i proto, Ze je soucasti vybavy, kterou
obsahuje 3kolni stfizna. Pfemyslel jsem také nad prechody, které jsem chtél vzhledem k charakteru

videa dynamické. Védél jsem také, Ze bude potreba si soubory néjak pojmenovat.

1.1 prechody

Jesté pred jakoukoli praci na stfihu jsem prohledaval internet a stahoval projekty s
prednastavenymi prechody, chtél jsem najit takové, které budou pripominat stfih ve Svenku (pan

left, pan right, zoom in, zoom out...). Ulozil jsem si jich nékolik, abych mél z ¢eho vybirat.

1.2 Zprehlednéni materialu ® © ® JAKNACHC

Protoze jsem nemél asistenta stfihu a zarover jsem byl i
DIT, kazdy veler po nataceni jsem nahraval natoceny
material na disk a zdlohoval jej do Skolni stfizny. Doma v proext
jsem potom pres vanoce rucné prejmenovaval S | S |
jednotlivé soubory podle kli¢e: OBRAZ-ZABER-JETI. Byla

obrazky LOCKCUT

to prakticky nutnost, pro naslednou praci s RENDEIE-SHEN

klapkolistem. Od zvukarky jsem mél pojmenované

zvukové soubory podle stejného klice, takie se v AdMACE

materidlu dalo snadno zorientovat.

Obr. 1 (SloZky v hlavnim externim harddisku)




2. Vybérka a synchronizace zvuku s obrazem

Vybérka a synchronizace [

Vytisknul jsem si klapkolist, zaloZil jsem v Adobe Premier Pro projekt s ndazvem “Jak na CHC” a
Zvu ku S o b ra Ze m vytvofril jsem prvni sekvenci s nazvem “vybérka”. Abych mél v projektu poradek, vytvofil jsem si
nékolik slozek do kterych jsem si soubory tfidil (Zvuk, Zabéry, Sekvence,...) Ve sloice s video
materidlem jsem nechal soubory sefadit podle nazvi, aby Sly zabéry po sobé stejné jako v
technickém scénafi a vlozil jsem je uplné vSechny na ¢asovou osu v sekvenci. Poté jsem postupné

JAK NA CHC “ oznacil zabéry barvou podle klapkolistu (zelend - vyborné, oranZova - poutzitelné, cervend -

nepouzitelné).

2.2 Synchronizace zvuku s obrazem

Abych usetfil ¢as, synchronizoval jsem pouze vyborné (zelené) a pouzitelné (oranzové) jeti.
Ted' uz vim, Ze se synchronizuje vSechen material a jde to i automaticky, tehdy jsem nevédél
jak na automatickou synchronizaci. Vytvofil jsem tedy novou sekvenci s nazvem

“synchronizace” a prekopiroval jsem vSechny zelené a oranZové oznacené zabéry. Poté jsem

AV 4 y &
— ZALOZ ENI PROJEK I U zaCal podle klapky ruc¢né synchronizovat zvuk s obrazem. Jakmile jsem vSechno

sesynchronizoval zkontroloval jsem, zda neni nikde chyba.

2.2.3 Komplikace

- SYN C H R O N I 2 AC E PFi nataceni jsme, kvlli odstranéni blikani Zarovky, nataceli vSechny zdbéry v jedné lokaci do

30 snimk za sekundu, zatimco zbytek do 25 snimkd. Jelikoz byla i moje sekvence nastavena

do 25 snimku za sekundu zabéry se roztahly (zpomalily), aby mél zabér tempo 25 snimki za
ry AV 4 Lo 3 . v . . e . . v L X
sekundu. Problém jsem vyresil tak, Ze jsem si vypocital o kolik procent je potieba zabéry
_— VYB E R KA zrychlit, aby se vSech 30 snimkl promitlo za jednu sekundu. V synchronizaci jsem tyto
problematické zabéry oznacil oranZové.
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Obr. 2 (Casovd osa - synchronizace zvuku)




Hruby strih

Po synchronizaci jsem zacal pracovat na hrubém stfihu. Stejné tak jako vybérku a synchronizaci

jsem hruby stfih délal doma, aby omluveny tyden z vyuky, straveny ve stfizné, byl co

JAK NA CHC “ nejefektivnéjsi. Méli jsme €as pracovat na Cistém stfihu a konzultovat pfipadné feseni komplikaci.

3.1 Postup

Vybral jsem nejlepsi jeti a skladal jsem zabéry za sebe na novou ¢asovou osu v sekvenci s nazvem
“hruby stfih”. V pfipadé, Ze bylo v jednom jeti vice spojenych zabérl, bylo potfeba, abych jeti
rozkouskoval a dal ho na misto, kde patfi. Jakmile jsem mél zabéry za sebou, presné jako v
technickém scénafi, zacal jsem odstrafiovat zacatky a konce zabér( (ted uz vim, Ze se zacatky a
konce zabérl odstranuiji jiz pfi synchronizaci). Jesté jsem nijak vainéji neresil navaznosti, ale chtél
jsem, aby Sel jiz pochopit pfibéh. V posledni fadé jsem celou sekvenci prochazel znovu a hrubym
zpusobem jsem se snazil o ndvaznosti. Cely projekt jsem zalohoval na svtj vlastni (druhy) externi

harddisk a pFipravil jsem nas hlavni disk na nasledny stfih ve Skolni stfizné spolecné s rezisérkou.
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4. Prace na Cistém strihu a konzultace

Y & “ = y \V4 |
Od produkce jsme dostali ¢tyfi dny (3. - 6.1. 2023) na stfih. Vzhledem k veskeré praci, kterou jsem
pfipravil doma, byli ¢tyfi dny z mého pohledu dostacujici. V planu bylo vytvorit z mého hrubého
stfihu lock-cut, ktery bude moci putovat do zvukové postprodukce.
I I 4.1 Prvni dva dny

“ Tyto dva dny jsme si nechali na tvorbu pfechodi, ostatnich efektl (masky, zelené pozadi, split-
” screen, atd..) a konzultaci, ve stfizné jsme konzultovali s panem uditelem Vaclavikem a panem

ucCitelem Vackem, ktery na posledni den ve stfizné domluvil konzultaci s pani ucitelkou

V prvni poloviné naseho ¢asu ve stfizné jsme se snafZili dopilovat vSechny ndvaznosti jednotlivych

zabérl od zacatku az do konce. Snazili jsme se najit idedlni ¢as pro stfih z hlediska idealni

navaznosti, temporytmu, ale i celkového vyznéni dila.

4.2 Treti den, ¢tvrty den (pivodné posledni) a paty den

Chovancovou, kterd v ten ¢as nastupovala nové do Skoly. Pfipominky od vSech uditell protinala
jedna, kterou zminili vSichni, a to, Ze je potfeba udélat video vice dynamické. Diky konzultaci s Pani
ucitelkou Chovancovou jsme méli, konkrétni pfipominky na vylepSeni temporytmu a celkového
zrychleni dynamiky. Video jsem v patek (Ctvrty den) pro ndhled nahrél nevefejné na YouTube a

odkaz poslal jak vedoucim nasi prace, tak i klientovi (to byla v nasem pfipadé $kola). Ve zpravé jsem

také prosil o den ve stfizné navic. Dostali jsme proto od pani feditelky jesté jeden den neomluvené

absence navic, abychom
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Pridani animaci a finalni
export
~JAK NA CHC*

- KOMPLETOVANI
- EXPORT

5. Pridani animaci a finalni export

Ve stfedu 12.4. jsme ve stfizné provedli finalni export. Bylo nutné dat dohromady color grade se
zvukem a pridat animace, které vytvareli dva grafici. Prvni problém byl na svété, kdyz jsme zjistili,
Ze export gradu ze softwaru Davinci Resolve odstranil vSechny efekty, ofezy a masky. Musel jsem
vSe znovu do tohoto terminu opravit. Pro pristé bych byl pro délat color grade, také v softwaru
Adobe Premier Pro a nebo vie v Davinci Resolve, predavani si projektu mezi softwary od jinych
spolecnosti neni Uplné optimalni. | kdyz by nékdo mohl namitat, Ze efekty, ofezy a masky, jsme méli
délat az po color gradu, bylo nutné ukazat klientovi, jak bude dilo zhruba vypadat jiz ve fazi
lockcutu. Kdyz jsme dorazili v den exportu, doupravili jsme posledni zmény (néjaké orfezy a masky)
a pridali jsme vyexportovany zvuk od zvukarky. Poté jsme dosadili animace na pfedem stanovené
pozice, pro celoobrazové animace jsme méli vynechany presné ¢asové urcCeny prostor ve formé

¢erné obrazovky. Jakmile se nam podarilo dokoncit finalni export jedné verze, vytvorili jsme jesté

finalni export verze druhé, ve které mély byt na rozdil od té prvni titulky.

5.1 Technické parametry exportu

V zadani maturitni prace byly konkrétni poZadavky na export. Ackoli jsme nataceli do 4K,

exportovali jsme do FULL HD s ¢etnosti 25-ti snimkU za sekundu do kodeku H.264.

Jak_ na_CHC_export03_zaverecne_titul... 1,7 GB

Zmeéneno: Dnes 12:32

.!ak__‘na_CHC_.,’ef(‘portoz.mpa 1,66 GB |

Lmeneno. VI

Obecné: ' Obecné:

Druh: Film MPEG-4 Druh: Film MPEG-4
Velikost: 1 658 245 021 bajtu (1,66 GB na disku) Velikost: 1 701 859 420 bajtl (1,7 GB na disku)
Kde: Expansion | Kde: Expansion
Vytvofeno: stfeda 12. dubna 2023 12:44 Vytvofeno: stfeda 12. dubna 2023 12:44
Zménéno: stfeda 12. dubna 2023 11:17 ! Zménéno: stfeda 12. dubna 2023 12:32
Sablona Sablona

Zamdéeno Zamcéeno

Vice informaci: Vice informaci:

Rozméry: 1920x1080 Rozméry: 1920x1080
Kodek: MPEG-4 AAC, H.264 ' Kodek: MPEG-4 AAC, H.264
Délka: 10:39 Délka: 11:28
Audio kandly: Stereo Audio kanaly: Stereo

Néazev a pfipona: | Nazev a pfipona:

Jak_ na_CHC_export02.mp4 Jak_ na_CHC_export03_zaverecne_titulky.mp4

Obr. 5 (Vlastnosti - exportovanych souboru)




MATURJTNi FILM
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Moje prace na 2.
Maturitnim projektu

,NA UTEKU*

- KLAPKA
- DIT

- ASISTENT STRIHU
- RUNNER

- RIDIC

6. Moje prace na druhém maturitnim projektu (film - Na utéku)

6.1 Ridi¢ a runner

Mél jsem moznost si pujéit dodavku z nasi rodinné firmy, takZe jsem vidy prebiral, pfevézel a vracel
veskerou techniku. Také jsem vozil kameramanku (aby si nékteré ¢asti techniky mohla vzit k sobé
domui) a reZisérku. VSe jsem mél predem napldnované od produkce, ktera vidy vecer pred
nataCenim posilala autodispozice s konkrétnimi pokyny. Jeden den, kdy se méla vracet technika,
nastala komplikace. Nemohl jsem rdno nastartovat a tak jsem musel jet na vlastni absenci dostat
dodavku do servisu, kde mi fekli, Ze je pokaZeny startér. VSechnu techniku, kterou jsem tou dobou
mél, jsem musel vyskladat a dovést do Skoly jinou cestou. Co se tyCe pozice runner, kdyZ jsem

nemél praci, délal jsem co bylo potfeba. Ve vétsiné se jednalo a prenaseni véci a techniky.

6.3 Klapka

Ved| jsem klapkolist (viz pfiloha) a klapal pro synchronizaci zvuku a obrazu, jelikoZ jsem byl asistent
stfihu a DIT, byl jsem rad, Ze si klapkolist délam sam. Ze $koly jsem mél zapujéenou mazaci klapku,
bohuZel uz méla nejlepsi léta za sebou a nedalo se z ni viibec nic smazat, proto jsem si natrhal

riZovou gaffa pasku a napsal na ni ¢isla, které jsem na klapku lepil.

6.4 DIT

Po nataceni jsem materidl z SSD disk( kopiroval do velkého 14TB HDD disku a ru¢né prejmenovaval
zabéry podle klice: OBRAZ-ZABER-JETI. Déle jsem videa vyrenderoval i do Full HD, abych je mohl
pro okamzity nahled nahrat na Google disk, ke kterému méli vSichni ¢lenové Stabu i ucitelé pFistup.
Jednou po delsi dobé, kdy byla moZnost, jsem nechal zédlohovat disk na skolni pocita¢ a nasdisk,
abych se drzel pravidla tfi zaloh, bohuZel to nebylo k dispozici ihned. Jesté davno pred natacenim,
jsem trval na koupi tfi harddisk( (idedlné s kapacitou 5tb) z rozpoctu, mé Zadosti nebylo bohuzel

vyhovéno.

6.4.1 Komplikace

Pred posledni zalohou, stfiha¢ nedopatienim rozbil velky 14TB disk. JelikoZ zdroven s poslednimi
natacecimi dny probihal stfih, nemél jsem jiz u sebe tento velky disk, tak jsem pouze poslal SSD
disk z nataceni do stfizny a neapeloval jsem na okamzité zaloze. NeZ jsem chtél nechat pres noc
cely disk zalohovat, doslo k rozbiti. Vzhledem k dostupnosti prostoru na zalohu (3kolni PC a
Nasdisk) jsem nemél okamZitou moZnost materidl zilohovat. Tim jsem ztratil zhruba necelou
desitku zabérl a stfihad cely stfihovy projekt. Zbytek byl nastésti zdlohovan, ztracené zabéry se
nastésti daji nahradit zdlohovanou Full HD variantou. Z této chyby si beru veliké ponauceni, pro
pristé bych mnohem vice apeloval na koupeni externich velkokapacitnich harddisk. Mit moZnost
okamzité zalohy, uz nyni pokladam za zasadni. Celd situace pro mé byla nepfijemnou lekci, a tak

vérim, Ze si s sebou odnasim cenné ponauceni.

6.5 Asistent strihu

Jako asistent stfihu jsem synchronizoval vSechny zabéry se zvukem pomoci softwaru Pluraleye
(Pluraleye je program, ktery automaticky synchronizuje obraz se zvukem podle shody zvukovych
krivek. Zabéry, které se nepodafrily automaticky synchronizovat, program presune na konec ¢asové
osy, a tak jsem je synchronizoval ru¢né.) a vytvofil jsem projekt filmu v softwaru Adobe Premier
Pro. Vytvofil jsem pro kazdy konkrétni nataeci den sekvenci se synchronizaci a podle mnou
vytvoreného klapkolistu oznacil barvou zabéry (zelena - vyborné, oranZova - pouzitelné, Cervena -
nepouzitelné), aby mél stfiha¢ s reZisérkou pfi vybéru usnadnénou orientaci, stejné jako v
predeslém projektu. Snazil jsem se vSe prehledné fadit do sloZek, tak aby se stfiha¢ mohl co
nejjednoduseji v projektu pohybovat a zvladl se rychle zorientovat. JelikoZ, jsem uZ jako DIT po

nataceni pfeexportovaval materidl do Full HD, daly se tyto soubory pouzit i jako proxy.
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Obr. 6 (slozky a ¢asovd osa s vybérkou jednoho z natdcecich dnu)




OTAZ[W OD OPONENTA A
VEDOUCIHO MATURITNI PRACE



1. Myslite si, Zze je bézné prejmenovavat zdrojove zabéry, kdyz
pocitate se zalohou na jinem pracovisti? Jaké mohou nastat
problémy pri nutnosti prace se zalohou?

2. Dokazete si predstavit toto video v podobé jako seérii kratkych
instruktaznich videi, napriklad v podobé Reelsu? Pracoval
byste v tomto pripadé s razenim temat?

Otazky od OPONENTA



1. Jake znas filmove interpunkce?

2. Co znamena pravidlo zalohovani dat 3-2-1?

Otazky od VEDOUCIHO MATURITNI PRACE
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